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Bir sonucun degerlerini parcanin kesit goriinlisiinden bakarak gorme:



A MODELLEME

A 1 Keypointlerin olusturulmasi:

Ao SIS S Mairm Mer

P T W ¥

Preferernces
Preprocessor
Flement Type
Peal Constants
MMaterial Props
Sections
Mlodelimg

IHEER

Main Menii>Preprocessor>Modeling>Create>
Keypoints

Biz bu keypointleri kullanarak Ansys sayfasinda
noktalar olustururuz ve bu noktalar araciligiyla
cizgilerimizi , egrilerimizi , alanlarimizi olustura-
rak modellemenin ilk asamasini gerceklestirmis
oluruz.

A.1.1 Calisma diizlemi {izerinde rasgele keypoint olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
On Working Plane

Calisma diizlemi tizerinde keypointleri rasgele atamamizi
saglar. Komutu girdigimizde mausun sol tusu ile
istedigimiz yere tiklayip “Ok” tusuna basinca keypointler
olusmus olur.Bu bize ileride istenilen egri formunu yaka-
lamamizda yardimci olur.Yandaki sekilde*1,2,3” no lu
keypointler bu sekilde olugturulmustur.

=2 Create

|IEEAREE

=

EEHEEEEE

Keyvpoints

I Active O
T Lire

O Mode

KPP at center

BEEYYYYYAY

Lines

Comtact Pair
Piping MModaels
Transducers

Cyclic Sector

I Lire wRatio

KPP betwean KPS
Fill betwear KPS

O WWorkimg Plane

Hard PT on line
Hard PT on area




A.1.2 Calisma diizlemi iizerinde koordinatlari verilerek keypoint olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
In Active CS

http://www.batul.deu.edu.tr/...(
Orneklerle ANSYS'e giris)

4. Boliimde anlatilmistir. (Ctrl + sol tugla
tiklay1p girilebilir)

A.1.3 Bir ¢izgi lizerinde keypoint olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
On Line

Onceden cizilen bir ¢izgi iizerinde istenilen
bir yere keypoint atamamizi saglar.Komuta
girdigimizde iizerine keypointi yerlestire-
cegimiz ¢izgiyi seceriz sonra “Apply” tu-
suna basip ¢izgi lizerinde mausun sol tusu
ile rasgele bir yeri tiklariz. “Ok” tusuna
basinca keypointimiz olusmus olur.Yanda-
ki sekilde “3” no lu keypoint bu sekilde o-
lusturulmustur.

—Create Keypoints in Active Coordinate System

K] Creste Kevooinis In Active Coordinate Svstem

NPT Kevoaint rumber

Y7 Locgion n acive C5 | | |

0 ‘ Apnly ‘ Cancel ‘ Help ‘

A.1.4 Bir ¢izgi lizerinde istenilen oranda keypoint olugturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
On Line w/Ratio

Onceden gizilen bir ¢izgi iizerinde istenilen
orana gore bir keypoint atamamizi saglar.
Komutu girdigimizde lizerine keypointi
yerlestirecegimiz ¢izgiyi secgeriz sonra
“Apply” tusuna basariz Karsimiza gelen
meniide se¢ilen ¢izgiye hangi oranda ve
hangi numarali keypointi yerlestirecegimizi
belirtip “Ok” tusuna basariz.Y andaki
sekilde “3”no lu keypoint bu sekilde olus-
turulmustur.

—Create KP on Line

Lire ratio (0- 1)
Kevpaint number to assian

o8
T

OK ‘ Appl\/‘ Cancel‘ Help ‘




A.1.5 Diiglim noktasi iizerinde keypoint olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
On Node

Daha 6nceden olusturulmus bir diiglim noktasi
tizerine keypoint atamamizi saglar.Komutu gir-
digimizde mausun sol tusu ile diigiim noktalari-
miz1 segerek “Ok” tusuna basariz. Boylece key-
pointlerimizi olusturmus oluruz Burada hem
diigiim noktalarin1 hem de keypointleri ayn1 anda
sayfa diizleminde goéremeyiz.Yan tarafta bu sekilde
olusturulmus keypointleri goriiyoruz.

A.1.6 Iki keypoint arasina istenilen oran veya mesafede keypoint olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
KP between KPs

Secilen iki keypoint arasina istenilen mesafe veya
oranda keypoint atar.Komuta girdigimizde 6nce
iki keypointi se¢ip “Apply” tusuna basariz.
Karsimiza gelen meniide ister istedigimiz orani
istersek de istedigimiz mesafeyi belirterek “Ok”
tusuna basariz Yandaki sekilde “1” no lu keypo-
int bu sekilde olusturulmustur.

A.1.7 iki keypoint arasina keypoint yerlestirme:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
Fill between KPs

Secilen iki keypoint arasina istenilen sayida
keypoint atar.Komuta girip mausun sol tusuyla
iki keypointi seceriz ve “Apply” tusuna basa-
riz Karsimiza gelen meniide iki keypoint ara-
sindaki yerlestirecegimiz keypointlerin sayisini
ve numarasini girerek “Ok” tusuna basariz.
Yandaki sekilde “3” no lu keypointler bu se-
kilde olusturulmustur.

—TKBETween options

[KBET Walue Tvoe:

DIST
[KBET Waluelratio. or distancel: 5
OK Apply Cancel | Help |
T 1 8

—ICreate KP by Filling between KPs

[KFILLT Create Kevooints by Filling Betwaen 2 Kevooints

NP1 NP2 Fill between kevooints [T [z
NFILL Mo of kevooints o fill E
NSTRT Startina kevooint number END
NINC  Inc. between filled kevos [
SPACE Spacing ratio [T

(04 Apply | Cancel |

Help

13 3 3 3

12




AZ Yaylarin olusturulmasi:

A2.1 3 Noktadan gecen yay1 olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Arcs>
Through 3 KPs

Baslangic , bitis ve ara keypointler verilerek
bir yay meydana getirilir. Komuta girdigimiz-
de daha 6nceden olusturmus oldugumuz 3 key-
pointten mausun sol tusu ile sirasiyla baglangic
bitis ve orta keypointleri segerek “Ok” tusuna
basariz.Boylece yay olusmus olur.

A.2.2 Yay yarigapt verilerek yay olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Arcs>
By End KPs & Rad

Baslangig, bitis ve yay merkezinin bulundugu
taraftan bir keypoint se¢ip yay yarigapi
verilerek yay ¢izimi ger¢eklestirilir. Komuta
girdigimizde mausun sol tusuyla baslangic ve
bitis keypointleri segilir ve “Apply” tusuna
basilir sonra yay merkezinin bulundugu
taraftan bir keypoint secilerek yine “Apply”
tusuna basilir. Karsimiza gelen meniiden yari-
¢ap degeri verilerek “Ok” tusuna basilir.
Bdylece yay olusturulmus olur.

—IArc by End KPs & Radius
[LARC] Defire Arc by End Kevooints and Radius
RAD  Radius of the arc 100
P1P2 Kevooints at start + end 1 3
PC  KP on center-of-curvature 4
- side and nlane of arc
0K Apply Cancel ‘ Help |
£
1 3
B ——




A.2.3 Merkez ve yarigap verilerek istenilen agida yay olusturma:

—IArc by Center & Radius

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Arcs>
By Cent & Radius

Merkez ve yaricap keypointleri verilerek iste-
nilen a¢1 ve yay sayisinda yay elde etme
komutudur.Komuta girildiginde mausun sol
tusuyla merkez keypointi segilip parmagimizi
tustan ¢gekmeden yarigap keypointi de segilir.
Karsimiza gelen meniide yayin baslangic(0°)-
bitis acis1 ile yay sayis1 verilerek “Ok” tusuna
basilir.Boylece yay olusturulmus olur.

A.2.4 Merkez ve yaricap verilerek daire olusturma:

[CIRCLET Define Arc by Center and Radius

ARC  Arc lenath in dedrees 210
MNSEG  Mumber of lines in arc 10

oK Apply Cancel ‘ Help ‘

10 L5 8 14
11 L3
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>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Arcs>
Full Circle

Merkez ve yarigap keypointleri verilerek daire
¢izme komutudur.Komuta girildiginde mausun
sol tusuyla merkez keypointi secilip parmagi-
miz1 tustan ¢gekmeden yarigap keypointi de se-
cilir ve istenilen ¢apta daire ¢izilmis olur.

L3 !




A3 Egrilerin olusturulmasi:

A.3.1 Baslangi¢-bitis ve ara keypointleri verilen bir egrinin olusturulmasi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Splines>
Spline thru Locs

Baslangi¢ ve bitis keypointleri verildikten sonra
istenilen pozisyona gore ara keypointler de veri-
lerek egrimiz olusturulur.Komuta girdikten sonra
daha 6nceden olusturmus oldugumuz baslangic
ve bitis keypointleri mausun sol tusu ile
isaretlenir ve “Apply” tusuna basilir.Daha sonra
yine mausun sol tusu ile ara keypointler
isaretlenir ve “Ok” tusuna basilarak istenilen

formda egri olusturulmus olur.

A.3.2 lstedigimiz forma gore isaretlenen keypointlerden egrilerin olusturulmas:

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Splines> 9
Spline thru KPs

Farkl1 pozisyonlardaki keypointler verilerek egri

olusturma komutudur. Komuta girildikten sonra
mausun sol tusu ile daha Onceden istedigimiz
forma gore hazirladigimiz keypointler isaretlenir

ve “Ok” tusuna basilarak egri olusturulur.

A.3.3 Bir egri iizerine yeni bir egrinin ¢izilmesi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Lines>Splines>
Segmented Spline

Bir egri lizerindeki ara ketpointleri kullanarak
yeni bir egri olusturma komutudur.Komuta girildi-
ginde mausun sol tusu ile daha 6nceden olusturu-
lan egri lizerindeki keypointler istenilen forma 1
gore secilerek ikinci bir egri olusturulur.




A4 Alanlarin Olusturulmasi:

A.4.a Dikdortgen alan olusturulmast:

A.4.a.1 Herhangi bir kosesinin koordinatiyla genislik ve yiiksekligi verilen bir dikdortgenin

yaratilmast:

A Rectangle ...

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>

Rectangle>By 2 Corners

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Bu meniide olusturulacak alanin merkez ko-
ordinatlar1 , genislik ve yiiksekligi girilir ve
“Ok” tusuna basilir.Boylece istenilen dik-
dortgen alan olusturulmus olur.

t+ Pick O Unpick
WP X =
1) =
Global ¥ =
v =
=
WP = lm—
up ¥ [0
Width 168
Height |35—
O | Apply | [
Reset | Cancel |
Help |

A.4.a.2 Merkez koordinatiyla genislik ve yiiksekligi verilen bir dikdortgenin yaratilmast:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Rectangle>By Center & Corners

http://www.batul.deu.edu.tr/...(
Orneklerle ANSYS'e giris)

7. Boliimde anlatilmistir.. (Ctrl + sol tusla
tiklayip girilebilir)

A.4.a.3 Dikdortgenin genislik ve yiiksekligi hangi X ve Y koordinatlar1 arasinda degistigi

verilerek dikdortgenin olusturulmasi:

r

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Rectangle>By Dimensions

— Create Rectangle by Dimensions

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Bu meniide olusturulacak alanin genislik ve

yiiksekliginin hangi X ve Y degerleri arasinda
degistigi verilerek “Ok” tusuna basilir.Boylece

istenilen dikdortgen alan olusturulmus olunur.

[RECTNG] Create Rectanale bv Dimensions

X142 ¥-coordinates |40 120

Y1.Y2 Y-coordinates 130 |60
CK ‘ Aoply ‘ Cancel ‘ Help ‘




A.4.b Daire alan olusturulmasi:

A.4.b.1 Merkez koordinatlar1 ve yarigap1 verilen bir daireyi olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>

AlSolid Circu...

Circle>Solid Circle & Pick ~ Unpick
WP X =
L' =
Komuta girildiginde ekranda bir menii Glohat : j
acilir.Bu meniide olusturulacak alanin - ;
merkez koordinatlariyla yarigap1 verilir ve
“Ok” tusuna basilarak daire olusturulur. e ® o
WF ¥ [0
Radius PTE________ . ®
OK | Apply |
Rezet | Cancel
Help

A.4.b.2 Merkez koordinatlariyla i¢ ve dis yarigap1 verilen i¢i bos bir daireyi olugturma:

Al Annular Ci...

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Circle>Annulus

+ Pick
L) S

¥
Global X

T Unpick

Komuta girildiginde ekranda bir menii v —
acilir.Bu meniide olusturulacak alanin z =
merkez koordinatlariyla i¢ ve dis yarigap: T TR
verilir ve“Ok” tusuna basilarak daire oo o O
olusturulur. Rad—1 e
Rad—2 e g x
OK | Apply |
Reset | Cancel
Help |

A.4.b.3 Merkez koordinatlariyla i¢ ve dis yarigap1 ve baglangig-bitis agis1 verilen i¢i bos bir

daireyi olusturma:

AlPart

Annul. ..
>Preprocessor>Modeling>Create>Areas> © ik ¢ Unedek
. R uP = =
Circle>Partial Annulus v _

Global H

Komuta girildiginde ekranda bir menii z =
acilir.Bu meniide olusturulacak dairenin WP X Fe
merkez koordinatlariyla i¢ ve dis yarigap: WE ¥ N
ve baslangig-bitis acis1 verilir ve“Ok” e o
tusuna basilarak daire olusturulur. Rad_s e b x
Theta—2 228
oK | Apply |
Reset | Cance 1 |




A.4.b.4 Cap koordinatlar1 verilen bir dairenin olusturulmasi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Circle>By End Point

Komuta girildiginde ekranda bir menii
acilir.Bu meniide olusturulacak dairenin
capinin baslangi¢-bitis koordinatlar1 verilir
ve“Ok” tusuna basilarak daire olusturulur.

A.4.b.5 Orjinde i¢ ve dis yaricapi ile baslangic-bitis agis1 verilen i¢i bos bir daireyi olusturma:

Al Circ Area b...

« Pick O Unpick

Ue X =

1] =
Global X =
v =
z =

WP XE1 Pﬁr________—
WP YE1 Pﬁr________—
WP XEZ Fﬁr________—
WP YEZ ﬁﬁ—————————

OK | Apply |
Re=zet | Cancel |
Help |

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Circle>By Dimensions

ZCircular Area by Dimensions

Komuta girildiginde ekranda bir menii
acilir.Bu meniide dairenin i¢ ve dis
yaricaplari ile baglangi¢ ve bitis acilari
verilir ve*“Ok” tusuna basilarak daire
olusturulur.Burada daire orijine atanir.

A.4.c Cokgen alan olusturulmasi:

A.4.c.1 Uggenin olusturulmast:

[PCIRCT Circular Area bw Dimensions

RAD1  Outer radius 28]
RADZ2  Ootional inner radius 10
THETAL Starting anadle (dedrees) 45
THETAZ Ending anale (deareses’ 225

1k Apply Carcel | Help |

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Triangle

Komuta girildiginde ekranda bir menii
acilir. Bu meniide merkez koordinatlari,
dis cap ve donme agis1 verilir ve “Ok”
tusuna basilarak liggen olusturulur.

— -

ATriangular ...
f« Pick  Unpick
upP X =
v -
Global X =
Yy =
= =
uP X e
up v o
Radius e
Theta 15|
OK | Apply |
Reset | Cancel
Help |




A.4.c.2 Karenin olusturulmasi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Square

Komuta girildiginde ekranda bir menii agi-
lir.Bu meniide karenin merkez koordinati ,
dis yarigap1 ve donme agis1 verilir.“Ok”
tusuna basilarak islem gergeklestirilir.

A.4.c.3 Besgenin olusturulmas:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Pentagon

,@ Square Area

t« Pick
WP X

b 4
Global X

O Unpick

UP X [0
WP ¥ [
Radius ﬁfr_________
Theta FET_________
0K | Apply |
Reset | Cance 1
Help |

& Pentagonal. ..

~ Pick
WP X
Y
Global X
¥

7 Unpick

A.4.c.4 Altigenin olusturulmast:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Hexagon

Komuta girildiginde ekranda bir menti ag1-
lir.Bu mentide altigenin merkez koordinati ,
dis yarigap1 ve donme agis1 verilir.“Ok”
tusuna basilarak islem gerceklestirilir.

z -
WP X e
Komuta girildiginde ekranda bir menii agi- upP ¥ e
lir.Bu meniide besgenin merkez koordinati , Radius e
dis yarigap1 ve donme agist verilir.“Ok” Theta a5]
tusuna basilarak islem gerceklestirilir. oK | —— |
Reset | Cancel |
Help |

A Hexagonal ...

* Pick
WF X

k4
Global X

O Unpick




A.4.c.5 Yedigenin olusturulmas:

AlSeptagonal...

Polygon>Septagon

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>

Komuta girildiginde ekranda bir menti ag1-
lir.Bu meniide yedigenin merkez koordinati ,
dis yaricapt ve donme agis1 verilir.“Ok”
tusuna basilarak islem gerceklestirilir.

A.4.c.6 Sekizgenin olusturulmast:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Octagon

f* Pick " Unpick

WE H
y =
Global X

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Bu mentide sekizgenin merkez koordinati, dis
yaricapt ve donme agis1 verilir.“Ok” tusuna
basilarak iglem gergeklestirilir.

A.4.c.7 Orijinde i¢ yarigap1 ve kenar sayisi verilen ¢gokgenin olusturulmast:

= =
uP X l35—
WP ¥ pe
Radius PET_________
Theta EET]
oK | Apply |
Reset | Cancel
He lp
A Octagonal ...
« Pick O Unpick
WP H =
1) =
Global X =
v =
z =
WP X lga—
WP ¥ lga—
Radius Pfr_________
Theta ETo]]
O | Apply |
Reset | Cance 1l
Help

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>By Inscribed Rad

Komuta girildiginde ekranda bir menii agi-
lir.Bu meniide ¢okgenin kenar sayisiyla i¢
yarigap1 verilir ve “Ok” tusuna basilir. Boyle-
ce orijinde bir cokgen olusturmus oluruz.

—Polygon by Inscribed Radius

MNSIDES Mumber of sides

oK Apply

MINRAD Minor (inscribed) radius

[RPOLYT Create Polvaon by Inscribed Radius

—
—

Carcel ‘ Help ‘




A.4.c.8 Orijinde dis yarigap1 ve kenar sayisi verilen ¢okgenin olusturulmast:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>Circumscr Rad

Komuta girildiginde ekranda bir menti ag1-
lir.Bu meniide ¢okgenin kenar sayisiyla dis
yaricapi verilir ve “Ok” tusuna basilir. Boyle-
ce orijinde bir ¢cokgen olusturmus oluruz.

= ~

—Polygon by Circumscribed Radius

[RPOLY1 Create Polvaon by Circumscribed Radius
MNSIDES MNumber of sides 7
MAIRAD Maior (circumscr radius Ele]
Ok, Apply Cancel | Help |

A.4.c.9 Orjinde kenar sayis1 ve kenar uzunlugu verilen ¢okgenin olusturulmasi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>By Side Length

—Polygon by Side Lensgth

RPOLYT Create Polvaon by Side Lenath
MNSIDES Mumber of sides 5
L=SIE  Lenath of each side Eln]

Ik Apply Carce| | Help |

Komuta girildiginde ekranda bir menti agi-
lir.Bu meniide ¢okgenin kenar sayisiyla ke-
nar uzunlugu verilir ve “Ok” tusuna basilir.
Boylece orijinde bir cokgen olusturmus oluruz.

A.4.c.10 Farkli formlarda ¢cokgen olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas>
Polygon>By Vertices

kenar uzunluklarinda ve kenar sayisinda,iste-

olusur.

Diger ¢okgenlere gore farkli formda, degisken

nilen konuma ¢okgen atamamizi saglar.
Komuta girdigimizde mausun sol tusuyla
istedigimiz formda ¢izgiler olustururuz ve
“Ok” tusuna basariz.Boylece c¢okgenimiz




AS Hacim olusturma:

A.5.a Alanlardan hacim olusturma:

A.5.a.1 Verilen bir alan1 normali dogrultusunda uzatma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Areas>Along Normal

http://www.batul.deu.edu.tr/...(

Orneklerle ANSYS'e giris)

15. Boliimde anlatilmistir. . (Ctrl + sol tusla
tiklayip girilebilir)

A.5.a.2 Verilen bir alan1 X,Y ve Z dogrultularinda ve istenilen 6l¢ekte uzatma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Areas>By XYZ Offset

Komuta girdigimizde mausun sol tusuyla uzatila-
cak olan alan1 segeriz ve “Apply” tusuna basariz.
Karsimiza bir menii gelir.Bu meniide uzatilacak
olan alanin hangi X,Y,Z mesafelerine kadar uza-
tilacaksa o degerlerle o alanin istenilen dogrultu-
daki biliylime 6lcegi verilerek “Ok” tusuna basa-
r1z. Boylece verdigimiz alandan (A1) istedigimiz
ozelliklere sahip bir hacim olusturmus oluruz.

A Extrude Areas by XYZ Offset X

[VEXT! Extrude Areas by XYZ Cffset

DX DY.DZ Offsets for extrusion |25 [35 50

REXRYRZ Seale factors 2 ] ]
0K Apply J Cancel ] Help J

AVE!




A.5.a.3 Verilen bir alanin bir ¢izgi etrafinda dondiirerek kat1 olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Areas>About Axis

http://www.batul.deu.edu.tr/...(
Orneklerle ANSYS'e giris)

9.Boliimde anlatilmistir. . (Ctrl + sol tusla
tiklayip girilebilir)

A.5.a.4 Verilen bir alan1 belirlenen bir ¢izgi dogrultusunda uzatma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Areas>Along Lines

Komuta girdigimizde mausun sol tusuyla uzatila-
lacak olan alani1 segeriz ve “Apply” tusuna basariz.
Daha sonra hangi ¢izgi dogrultusunda alanimizi
uzatacaksak o ¢izgiyi segeriz ve “Ok” tusuna basa-
riz.Boylelikle istedigimiz 6zelliklere sahip bir kati
olusturmus oluruz.




A.5.b.Cizgilerden ylizey olusturma:

A.5.b.1 Donel simetrik yiizey olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Lines>About Axis

—ISweep Lines about Axis

Komuta girildiginde mausun sol tuguyla dondiirii-
lecek olan ¢izgiyi (L1) segeriz ve “Apply” tusuna
basariz.Daha sonra bu ¢izgiyi hangi eksen etrafin-
da dondiireceksek o ekseni iki keypointle belirtip
(L2 ¢izgisinin baglangi¢-bitis keypointleri) “Ok”
tusuna basariz.Karsimiza gelen meniiden dondiir-
me agisini belirterek donel simetrik yilizeyimizi o-
lusturmus oluruz.

A.5.b.2 Diiz yiizey olusturma:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Lines>Along Lines

Komuta girildiginde mausun sol tusuyla ylizey
olusturulacak ¢izgi secilir (L1) ve “Apply” tusu-
na basilir.Daha sonra o ylizeyi hangi dogrultuda
uzatacaksak o dogrultudaki ¢izgi se¢ilir (L2) ve
“Ok” tusuna basilir.Boylece yiizeyimiz olugmus
olur.

TAROTAT] Sweeb Lines about Axis

ARC Arc lenath in dearees 360
MNSEG INo. of area seaments
8] 4 Apply Cancel | Help |
1
2 Lz 3

L2

L1l




A.5.c. .Keypointlerden ¢izgi olusturma:

A.5.c.1 Donel simetrik ¢izgi olugturma:

— Sweep Keypoints about Axis
[LROTAT] Sweepn Kevooints about Axis
>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude> ARC Arc lenath in dearees 570
Keypoints>About Axis NSEG  Mo. of line seaments
Ol Apply Cancel | Help |
1
2 3
Komuta girildiginde dondiiriilecek olan keypointi

(1 no lu keypoint) seceriz ve “Apply” tusuna basa-

riz. Daha sonra hangi eksen etrafinda dondiirecek- l
sek o ekseni belirten baglangi¢-bitis keypointlerini
secerek (2 ve 3 no lu keypointler) “Ok” tusuna ba-
sariz. Karsimiza gelen meniiden dondiirme agisini
da vererek donel simetrik ¢izgimi olusturmus olu-
ruz.

Lz

A.5.c.2 Keypointler yardimiyla bir ¢izgiye paralel bir ¢izgi ¢izme:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Extrude>
Keypoints>Along Lines

Komuta girildiginde mausun sol tusuyla paralel
cizilecek ¢izginin baslangic keypointi secilir (1
no lu keypoint) ve“Apply” tusuna basilir.Sonra
paraleli ¢izilecek ¢izgi (L1) secilir ve “Ok” tusu-
na basilir.Boylece bir ¢izgiye paralel atmis olu- l
ruz.




A6 iki alanin kesisiminin alinmas::

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
Intersect>Common>Areas

Komuta girildiginde kesigen iki alan mausun sol
tusuyla segilir ve “Ok” tusuna basilir. Boylece i- l

ki alanin kesigimi alinmis olur.

A7 iki alanin birlesiminin ahmmasi:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
Add> Areas

Komuta girildiginde kesisen iki alan mausun sol
tusuyla segilir ve “Ok” tusuna basilir. Boylece i-
ki alanin birlesimi alinmis olur.

A8 iki alanin birbirinden ¢ikarilmasi:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
Subtract>Areas

http://www.batul.deu.edu.tr/...(

Orneklerle ANSYS'e giris)

14. Bolimde anlatilmistir. . (Ctrl + sol tusla
tiklayip girilebilir)




A9 Alanlarin béliinmesi:

A.9.a Bir alanin baska bir alan tarafindan boliinmesi:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
Divide>Area by Area

Komuta girildiginde kesisen iki alandan bolii-
necek olan alan (A2) secilir ve “Apply” tusuna

basilir.Daha sonra boliinecek alan1 hangi alan
ile boleceksek o alan secilir (A1) ve “Ok” tusu-
na basilir.Boylelikle alanimiz1 bagka bir alan
yardimiyla ikiye bolmiis oluruz.(A4 ve A3)

A.9.b Bir alanin bir ¢izgi tarafindan boliinmesi.:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
Divide>Area by Line

Komuta girildiginde mausun sol tusuyla boliinecek
olan alan segilir (A1) ve “Apply” tusuna basilir.
Daha sonra alanimiz1 bélecek ¢izgiyi yine mausun

sol tusuyla segeriz ve “Ok” tusuna basariz.Boyle-
likle alanimizi1 bir ¢izgi yardimiyla ikiye bdlmiis
oluruz.




A 1 O iki alanin yapistirilmasi:

>Preprocessor>Modeling>Operate>Booleans>
>Glue>Areas

http://www.batul.deu.edu.tr/...(
Orneklerle ANSYS'e giris)
8. Boltimde anlatilmistir. . (Ctrl + sol tusla

tiklayip girilebilir)
Al 1 Verilen bir alanin 6l¢egini degistirme:

TIScale Areas
>Preprocessor>Modeling>Operate>Scale> [ARSCALE] Scale Ares
Areas RXRY.R.Z Scale féctora = [1 [2 [1

- I the active coordinate svstem

KINC  Kevooint increment

MOELEM Items to be scaled Areas and mesh v

IMOVE Existing areas will be Copled =

0K Apply J Carcel J Help |

Komuta girildiginde mausun sol tusuyla dl¢egi
degistirilecek alani segeriz (Al) ve “Apply” tu-
suna basariz.Sonra karsimiza gelen meniiden bii-
yliltme 6lgegini belirtiriz ve “Ok” tusuna basariz.
Ornegimizde (A1) alanmi iki katina cikarttik.




Al 2 Bir alam1 bulundugu koordinatlardan baska koordinatlara tasimak:

T Move Areas

>Preprocessor>Modeling>Move/Modify> (Al Move freas
Areas>Areas DX X-offset in active CS 100]
B Y-offset i active CS
CZ F-offset in active CS
K Apply Cancel | Help |

Komuta girdigimizde tagiyacagimiz alani (A1)
mausun sol tusuyla se¢ip “Apply” tusuna basa-
riz Karsimiza gelen meniiden tasiyacagimiz
mesafeyi belirtip “Ok” tusuna basariz.Bdylece
alanimizin koordinatlarin1 degistirmis oluruz.

=
ol
|

A13 Verilen bir alan1 kopyalamak:
I Copy Areas
. FrAGEMT Coow Areas
‘ >Preprocessor>Modeling>Copy>Areas ITIME  Mumber of copies - =

o x-offset in active CS ==

(3 v-offset in active CS

oz Z-offset in active CS I

KING  Kewvooint increment I
MNOELEM Iterms to be copied [cress amd mesh = |

[®]°e ] Aol Carnce| | Hels ]

Komuta girdigimizde kopyala cagimiz alani (A1)
mausun sol tusuyla se¢ip “Apply” tusuna basa-
riz Karsimiza gelen meniiden X,Y ve Z eksenle-
rindeki kopya sayisinin kag tane oldugunu ve iki
kopya aras1t mesafenin ne kadar oldugunu belirtip
“Ok” tusuna basariz.Boylelikle kopya alanlarimi-
71 olusturmus oluruz. l




Al 4 Verilen bir alan1 aynalamak:

>Preprocessor>Modeling>Reflect>Areas

TIReflect Areas

[ARSYM Reflect Areas
Necomp Plame of svmmetry

KIMNC  Kevooint increment

NOELEM Items to be reflected
IMOWVE  Existing areas will be

O Apply |

- R
= X-Z plane hd
 X=Y plane 75

[r—
IAreas and mesh ~

Copied =

Cancel ‘ Help ]

Komuta girdigimizde aynalayacagimiz alani (A1)
mausun sol tusuyla se¢ip “Apply” tusuna basa-
riz Karsimiza gelen meniiden aynalamay1 hangi
eksene gore yapacagimizi belirtip “Ok” tusuna
basariz.Boylelikle aynalama alanimizi olusturmus
oluruz.

NOT: Buraya kadar anlatilan alanlari igeren tiim komutlar ayni sekilde hacimler i¢inde
uygulanabilir.Komutlarin islevsellik 6zelligi her ikisinde de aynidir.



Al5

A.15.a Keypointlerin olusturulmasi:

>Preprocessor>Modeling>Create>Keypoints>
In Active CS

Ug boyutlu karmasik bir sekil olusturmada ilk
asama keypoint olusturmaktir.Biz asagidaki
ornegimizde sirastyla keypointlerimizi olusturup
bu keypointlerden egriler elde edecegiz.

Uc boyutlu geometrisi diizgiin olmayan bir kati model olusturma:

KI |K2 |K3 |K4 |[KS |K6 |K7 |[K8 |K9 |[KI0 [KIl |KI2
X 50 43 37 35 30 22 13 14 16 18 26 40
Y 30 20 3 -15 |9 -3 0 10 28 40 34 28
4 20 15 8 -5 -3 -1 0 7 18 30 23 22
A.15.b Keypointlerden egriler elde etme:
>Preprocessor>Modeling>Create>Lines> 10
Splines>Spline thru KPs 11

Komuta girdigimizde daha énceden oluturmus
oldugumuz keypointleri mausun sol tusuyla
sirastyla seceriz ve “Ok” tusuna basariz.Orne-
gimizdeki egrileride bu sekilde olusturuyoruz.
Fakat burada her 4 keypointi segtikten sonra
“Apply” tusuna basiyoruz.Ciinkii 4 keypointten
bir egri olusuyormus gibi kabul ettik.Bu say1 2
den baglayip sonsuza kadar devam eder.Dikkat
ederseniz son olusturdugumuz egri ile ilk olus-
turdugumuz egri birbirini tamamliyor.Bunu
egrilerden kapal1 bir alan olusturmak icin
yaptik.

v

DEC 22 2004
£3:63: 07




A.15.c Egrilerden alan elde etme:

>Preprocessor>Modeling>Create>Areas> e
Arbitrary>By Lines

Komuta girdigimizde daha 6nceden olusturmus
oldugumuz egrileri mausun sol tusuyla seceriz
ve “Ok” tusuna basariz. Ornegimizdeki alan da =
bu sekilde olusturulmustur.Burada énemli olan
bir diizlem igerisinde bulunmayan bu tip bir
alan maksimum 4 egriden olusabilir.

A.15.d Alanlardan hacim olusturma:

Bu komutun islevselligini gosterebilmek i¢cin hacmi olusturacak alanlarin kapali bir sekli
teskil etmesi gerekir.Bunun i¢in 6rnegimizde 5 tane birbiriyle bagintili alan olusturup
bunlardan bir hacim olusturmaya ¢alisalim.Bunu i¢in yeni keypointler tanimlayip bunlardan
egriler, egrilerden de alanlar elde etmeye caligsalim.

K13 | K14 | K15 | K16 | K17 | K18 | K19 | K20 | K21 | K22 | K23 | K24 | K25 | K26

45 137 |30 [28 |23 |34 |33 |15 |135]14 |20 |25 [17 |16

X
Y [20 |10 |5 10 (30 |-10 |-2 |20 |5 15 [12 |8 35 |25
Z |35 |55 |70 |60 |45 |25 |45 |50 |15 |35 |55 |65 |35 |45

Oncelikle 1,13,14,15 no lu keypointlerle10,17,16,15
no lu keypointlerden iki egri olusturup bu iki egriyi
kapal1 bir alana teskil eden egriyle (10,11,12,1 nolu
keypointlerden olusan egri) birlestirip alan olustura-
lim.

AAAAA
TYPE HUM

Simdide 4,18,19,15 no lu keypointlerle bir egri
olusturup bu egriyi kapal1 bir alana teskil eden
(1,2,3,4 no lu keypointlerle olusan egri ile
1,13,14,15 no lu keypointlerle olugan egri) eg-
rilerle birlestirip alan olusturalim.




Daha sonra 7,21,22,20 no lu keypointlerle 20,23,
24,15 no lu keypointlerden iki egri olusturup bu
iki egriyi kapali bir alana tegkil eden egrilerle
(5,6,7,8 no lu keypointlerle olusan egri ile 4,18,
19,15 no lu keypointlerle olusan egri) birlestirip
alan olusturalim.

o

EC 23 2004
11:00:21

AREAZ

En son olarak 10,25,26,20 no lu keypointlerle bir egri
olusturup bu egriyi kapal1 iki alana teskil eden
(10,17,16,15 ve 20,23,24,15 no lu keypointlerden
olusan egrilerle 7,21,22,20 ve 7,8,9,10 no lu keypo-
intlerden olusan egriler) egrilerle birlestirip alan
olusturalim.

AN

DEC 23 2004
11:10:22

Goriildigi gibi son alanlarimizi olusturduktan sonra kapali bir sekil elde ediyoruz.Bu
kapali sekil halen bir alandir.Biz bu kapali sekli hacim yaparak modellememizin son
asamasini gerceklestirmis oluruz.

VOLUMES
TYPE NUM

>Preprocessor>Modeling>Create>Volumes>
Arbitrary>By Areas

Komuta girdigimizde tiim alanlar1 se¢ip “Ok”
tusuna basariz.Boylelikle istedigimiz hacmi elde
etmis oluruz.

AN

DEC 27 2004
22:41:20




B

SONUCLARIN DEGERLENDIRILMESI

B16

‘ PlotCtrls>Style>Contours>Uniform Contours...

“Uniform Contours

Bir bolgedeki bir sonucun dagilimim1 daha hassas araliklarla gorme:

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Meniiye
girdigimizde oncelikle “User specified” kismini isa-
retleriz.Daha sonra 6rnegin gerilme dagilimi ekranda
goriilen modelin hangi bolgesinin gerilmelerini daha
ayrintili olarak gérmek istiyorsak o bolgenin ekranin
altinda belirtilen max-min gerilme araligi degerlerini
(VMIN-VMAX) meniide belirtiriz ve “Apply”
tusuna basariz.En son olarak “Auto calculated
kismini isaretleyerek komuttan ¢ikariz.Boylelikle bir
parcadaki gerilme dagilimin1 daha hassas araliklarla
incelemis oluruz.Bu islem diger sonuglar i¢inde ya-
pilabilir.

[AZOMNT T Uniform Contolrs
WP Window number

MNCOMNT  Number of contours
Comtour imtervals

User soecified intervals
WRAIN Min contour value

WAX  Max contour value
WIMNC  Contour value imcr

[REPLOT] Reolot Ubon ORAADDlv?

DR Apply

[rireiow 1 =1
=}

" Auto calculated
 Freeze previous
& Lser specified

231.721
304.021

Replot -~

Carcel| ] Help |

A
b

NODAL SOLUTION

SUB =1

TIME=1

a¥ CRAVG )
REYS=0

DMX =.50&7087

ks =47, Tun
239,754 Z255.821

G3.u54

FREFE Y

BETL )
271.888 zZ87.954 304.021




B17

B.17.a Yoriingeyi olusturma:

Main Menii>General Postprocessor>Path
Operations>Define Path>By Nodes

Komuta girildiginde ekranda bir menti agilir.
Mausun sol tusuyla ¢6zlimii yapilan modelimizin
degerlendirme asamasinda modelde diisiiniilen
yorlingeyi, bu yoriinge iizerinde mevcut olan
diigiimlerle (node larla), bu diigtimleri diizgiin
sirayla segerek olustururuz ve “Ok” tusuna
basariz. Kargimiza bir menii gelir.

Bu meniide “Define Path Name” kismindan bu
yorlinge ismini tanimlariz ve “Ok” tusuna basa-
riz.Boylelikle ismini vermis oldugumuz bir yo-
riingeyi olusturmus oluruz.

B.17.b Yoriingeye istenilen sonug tiiriinii atamak:

Tanimlanan bir yoriinge (path) boyunca sonu¢ dagilimlarim ¢izdirme:

Main Menii>General Postprocessor>Path
Operations>Map onto Path

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti-
de “User label for item” kismindan olusturdugumuz
yOriinge ismini gireriz ve grafik lizerinde hangi so-

nu¢ dagilimimi (6rnegin SY gerilmelerini) gérmek
istiyorsak onu segeriz En son olarak “Ok” tusuna
basariz.Boylelikle yoriingemize bir sonug¢ atamis

oluruz.

1By Nodes

[PATH] Define Path soecifications

MName Define Path Name : [asal

mSets  MNumber of data sets |3C]7

riv Number of divisions [20
Ok Cancel Help

~ Map Result Items onto Path

[PDEF] Map Result Ttems onto Path
Lab  User [abel for item

asal

DOF solution &
Stress

Ttern.Comp Item to be mapped

Strainrtotal Zdrection 7
Erergy XY-chear  SXY (v
Strain-glastic v
Y-direction SY

[AVPRINT Eff MU for EOVY sfrain 0

Average results across element ¥ Yes

[PRCT Show boundary condition svmbal

Show path on disolav I No

oK Apply Cancel Help




B.17.c Yoriinge tizerindeki gerilme dagilimlarini grafik iizerinde gérme:

—Plot of Path Items on Graph

Main Menii>General Postprocessor>Path
Operations>Plot Path Item>On Graph

[PLPATHI Path Plot on Grach
Labl-6 Path iterms to be araohed

Komuta girildiginde ekranda bir menii ac¢ilir.Menii-
de daha 6nceden olusturmus oldugumuz yoriinge

ismini seceriz ve “Ok™ tusuna basariz. Boylelikle QK Apply Cancel

olusturdugumuz yoériinge tizerindeki gerilme dagi-
limlarini grafik iizerinde goérmiis oluruz.Ayni yoriin-
ge lizerinde atanmis birden fazla sonu¢ varsa

isaretlenerek ayni grafik lizerinde goriilebilir.

Help

POSTL

STEP=1
2UEB =1
TIME=1
PATH PLOT
NoD1=%48
NODZ=1560

55.

34.

k] 5

—Z8.

—50.

-71.

-89z,

-113.

—-1234.

—-155.

592

455

3z0

814

o449

04

219

354

489

624

759

AN

DEC ZzZ 2004
23:20:15

1.848

3.698

5.547

7.396 11.094 14.7592 15.487
0.z245 12.943 16.641

DIST




B18

| Plot Ctrls>Style>Hidden Line Options...

Bir sonucun degerlerini parcanin kesit goriiniisiinden bakarak gorme:

“'Hidden-Line Options

Komuta girildiginde ekranda bir menii ac¢ilir.Menii-
de “Type of Plot” kismindan Capped hidden ve “Cut-
ting plane is ” kismindan da Working Plane isaretlenip
“Ok” tusuna basilir. Boylece par¢amizdaki bir sonug
dagilimin1 par¢amizin kesit goriiniisiinden bakarak
gormiis oluruz.Biz burada 6rnek olarak 27. boliimden
baslayip 37. boliimde biten iic boyutlu zamana bagl
olmayan sicaklik analizini (bakiniz:
http://www.batul.deu.edu.tr/.Orneklerle ANSYS'e
giris)
kullandik.Ayrica workplane i 6 nolu keypointin
iizeri(Workplane>Ofset WP to>Keypoints + >Mausun
sol tusu ile 6 nolu key-pointi se¢) atadik.

Kesit alinacak diizlem mutlaka WX-WY diizlemi

uygun bir Keypoint’e tasinarak ve donduriilerek bu
durum saglanmalidir. Bu islem ise Orneklerle Ansys’e
girig kisminin i-21, i-23 adimlarinda anlatilmistir.

olmalidir. Bu nedenle baska kesitler icin Working Plane

[/TYPETT/SHADE]T Hidden-Line Cotions
Wi Window number

[ Window 1 v
[/TYPET Twpe of Plot
[/CPLANET Cutting plane is

{for section and caooed disolavs onlv)
[/SHADE] Tvoe of shadina

'Workingplane -
|Gouraud v]

[/GRAPHICS] Used to control the wav a model |
Graphic displav method is

.Capped Fidden -

[/REPLOT Renlot upon OK/Aboly?
OK Apply Cancel Help |

NODAL SOLUTION AN
DEC 27 2004

STEP=1 22:14:16

5UB =1

TIME=1

8% (AVE)

REYE=0

DMX =.248164
BMN =-477.213
SMX =51. 648

———
-477.213 -359. 688
-418.45

51.648

moar
IX:Xcd?

WX

WZ
WY




C EKRAN OZELLIKLERI

C 1 9 Ekrandaki bir parcanin goriintiisel ozellikleri:

C.19.a Pargaya verilen bir koordinat dogrultusundan veya herhangi bir eksenden bakma:

Utility Menii>PlotCtrls>View Settings>
Viewing Direction

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Meniide parcaya hangi bakis noktasinin koor-
dinatinda bakacaksak o koordinat ve hangi
eksen dogrultusunda bakacaksak o eksen gi-
rilir ve “Ok” tusuna basilir.Boylece par¢ami-
z1 istedigimiz dogrultuda gorebilme imkani-
na erisiriz.

C.19.b Pargay1 verilen bir ac1 degerinde dondiirme:

\ PlotCtrls>View Settings>Angle of Rotation |

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Meniide pargay1 hangi derecede dondiireceksek
o degerle hangi eksen etrafinda dondiireceksek
o eksen girilerek “Ok” tusuna basilir.Bdylece
parcamizi istedigimiz ag1 ve eksen dogrultu-
sunda dondiirmiis oluruz.

—Viewing Direction

TASTEWT TAVUPT Wiewina Direction

W Window nurmber

TAIEWT View direction
XV YW .2V Coords of view poirt [0 [z [1

[AMUPT Coord axis arientation Z-axis Up -
[/REPLOT 1 Replot upon OK/ADDlv? Replot -

OK, Apply ] Cancel | Help

(= Angle of Rotation

W
THETA
KIMNCR
Auxis

[/AMNGLET Anale of Rotation

Window number Windomw 1 -

Andle in dearees 45

Relative/absolute [absolute angle =
Axis of rotation Screen £ ']

[/REPLOTT Replot upon COK/ADDIy? Replot -

oK Apply Cancel ‘ Help ]




C.19.c Parganin ekrandaki biiytikliigiinti degistirme:

PlotCtrls>View Settings>Magnification

Komuta girildiginde ekranda bir meni agilir.
Mentide kendi biiyiiltme mesafemizi verebil-
mek i¢in dncelikle “User Specified” kismin1
tiklamal1 ve sonrada biiyliltme mesafemizi ver-
meliyiz.Boylece parcamizin biiyilikligiinii de-
gistiririz.

—IMagnification

C.19.d Pargaya verdigin koordinati ekranin merkezi olarak kabul edip bakma:

PlotCtrls>View Settings>Focus Point

Komuta girildiginde ekranda bir meni agilir.
Meniide pargaya kendi verdigimiz bir koordina-

t1 ekran merkezi kabul edip bakabilmemiz i¢in 6n-
likle “User Specified” kismi tiklanmali sonra da
koordinat degeri girilmelidir.Boylelikle pargaya
istedigimiz koordinat degerini ekran merkezi ola-
rak kabul edip bakariz.

[MDIST 1 Maanification

WY Window number Window 1 vI

CwAalL  Distance to foous ooint

 Auto calculated
 Keep previous
~ User specified
User soecified distance I 44
KFACT Intercret distamce as IDist to focus - I
[/REPLOT 1 Replot upon OK/ADDI? |Rep|ot - I
Ok Apply Carcel | Help |
R NN
Anma nun ) ov 37 zoos
I
.

P Ara
—IFocus Point <
[FOCUST Focus Point
WP Window number
xXF Focus ooint location

« Auto calculated

T Keep previous

— Pick

@« ser specified
XFEYF.ZF User specified locat -5 1o |
KTRANS Intercret distance as [Slob Cart coords .~
MREPLOT 1 Replot upon DK /ADDIv? IRepIot -~ l

Ok I Apply | Cancel I Helz |




C.19.e Parcadaki goriinmez ¢izgileri gérme:

| PlotCtrls>Style>Hidden Line Options... |

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.
Meniide pargaya pan-zoom-rotate komutu
yardimiyla baktigimiz bir bakis acisindan ba-
karak istedigimiz goriintiisel goriiniimlerini

“ Type of Plot” kismindan ayarlariz ve “Ok”
tusuna basariz. Boylece pargadaki goriinmez
cizgileri gérmiis oluruz.

I Hidden-Line Options

[/TYPET T/SHADE] Hidden-Line Ootions
W Window number

Window 1

[/TYPE1 Twoe of Plot
[ACPLAMNE] Cuttina plane is

(for section and capped disolavs onlv
[/SHADET Tvoe of shadina

IGouraud hat i

Capped Z-buffer -
rormal to view =

[GRAPHICST Used to control the wav a model is disolaved
Graphic disolay method is

IPowerGraDh\cs -

[/REPLOT Replot Lbon OK/ADDlv? IReD|Qt -
Ok Apply Cancel ! Help !

C.19.f Parganin her bir kisminin ekrandaki biiytikliigiinii merkezleri dogrultusunda

degistirme:

| PlotCtrls>Style>Size and Shape |

Komuta girildiginde ekranda bir meni agilir.
Meniide girildiginde*“Shrink entities by” kis-
mina bir kiigiiltme oran1 verilir ve “Ok” tusu-
na basilir.Boylece ekrandaki parganin her bir
kismi1 kendi merkezi dogrultusunda verilen
kii¢iiltme orani ile kiigiiliir.

T size

and Shape

INSHRIMNKT Shrink entities bw

35S percent -

rNEsSHAPET Disolav of element — Off
shaoes based on real
constant descriotions

SCALE  Real constant multiolier [=]

E3

NMEFACET1 Facets/felement edae

NMRATIOT Distortion of Geometrw

1 facet/edgs =1

W Wimcow mumber Wimdowr 1 =

RATOX * distortion ratioc 1

RATOY ~ distortion ratic 1

MCFRORMAT T Component/Parameter Format

NEIRST . MNLAST Widths ==z o

[/REPLOT 1 Reolot ubon Ok AADDlv Replot -1
(&4 I Apply | Cancel| I Help |




C 2 0 Ekrandaki renk degisimleri:

C.20.a.Ekranin zemin rengini tersine ¢evirme:

| PlotCtrls>Style>Colors>Reverse Video |

Komuta girildiginde direkt olarak ekranin
zemin rengi tersine cevrilir.

C.20.b.Ekrandaki parganin her bir bdliimiiniin rengini ayr1 ayr1 degistirme:

— Numbered Item Colors

MCOLORT Color Assianments for Discretelv Numbered Items
(NS Iterns numbered 1 [— |
Iterms numbered 2 [— - |
\ PlotCtrls>Style>Colors>Numbered Item Colors \ R —
Iterns numbered 4
Iterms Nnumbered [— - |
Iterns number; [
Komuta girildiginde ekranda bir menii acilir.Menti- =
. . . - o eqe I -
de her bir alan numarasina gore rengi degistirilir ve T
113 LY) P : tvt : : [ — - |
Ok. t'usulvlg b.asﬂ‘lr.Boylece istedigimiz bir alanin % —
rengini degistirmis oluruz. Repiot =
ok | Apply | Carcel | Help
I Numbered Item Colors R . B
olor Mssianments for Diseretely MNumbered Jms s
o e T e ™
Items numbered 2 =
Tlerris rwarniber e 3
Items numbered 4 -
Iterms numbered S [— - |
Items mumbered G [ - |
Items numbered 7 [— - |
Items numbered 8 [— - |
Items mumbered 9 [
Iterms Nnumbered 10 [ ==
ltems numbered 11 [— [ amnn #AN.
[MREPLOTT Replot Ubon OKAADDID [Replot =1 o Venrd
O Apply | Carcel | Help




C.20.c Ekrandaki pencerenin rengini tersine .
—Window Colors

gevirme:
[ACOLORT Color Assianments for Windows
WEBAK  Backaround of windows 1 I -
wimdowy 2 I -
wimdowy 3 [ — - |
PlotCtrls>Style>Colors>Windows Colors... window 4 — - |
wimdow S I -

[/REPLOT] Replot Uoon CK/ADDIV? Replat -

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti — pooly | Camce | e |
de “Background of Windows 1”” kismindan bir

renk secerek “Ok” tusuna basariz.Bdylece ekrani-

mizin rengini se¢tigimiz renge ¢evirmis oluruz.

C.20.d.Ekran zemin rengini degistirme:

- : 0
—Picture Background Shading ) 4
PlotCtrls>Style>Background> : . :
Shaded Background Stle LefttoRight - v|
Color Blue v
Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menii- [REPLOT T Replot upon CK/Aoolyv? Replot v
de “Color” kismindan ekranin zemin rengini, “Style” o
kismindan da ekran golgeliginin yerini belirterek
“Ok” tusuna basariz. Boylece ekranimizin zemin K Apply ‘ Cancel ‘ Hep ‘
rengini degistirmis oluruz.Yalniz bu komutun

islevselligini yerine getirebilmesi icin
PlotCtrls>Style>Background>Display Picture
Background kisminin tiklanmig olmasi gerekir.




C21

C.21.a Konturun pozisyonunun degistirilmesi:

PlotCtrls>Style>Multilegend Options>
Contour Legend...

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti-
de “Location” kismindan konturu nereye yerlesti-
receksek onu belirtiriz ve “Ok” tusuna basariz.
Boylece konturumuzun pozisyonunu ekran iizerin-
de degistirmis oluruz.

Ekrandaki konumsal degisiklikler:

~Contour Legend

[ADOCT  Contour Lecend

Wi Window number |

Loc Location Top of Window :_J

[/REPLOT Renlot Lnon OK/Anoly? [Replot -]
K Apply Cancel ] Help ]

C.21.b.Ekrandaki bilgisel yazilarin konumunun degistirilmesi:

PlotCtrls>Style>Multilegend Options>
Text Legend...

Komuta girildiginde ekranda bir menti agilir.Menii-

de ekrandaki bilgisel yazilarin “Type Info,Date” gibi
konumunu “Location” kismindan degistirip “Ok” tu-
suna basariz Boylece ekrandaki bilgisel yazilarin ko-
numunu degistirmis oluruz. Ornegimizde tarih gos-
tergesini ekrandan kaldirmis olduk.

— AN
478 .43 3T2.112 FEL 155.4 159
-42E 1 -313 o 318 o
HOBAL SOLUTTON pES 21 2004
STEP=1 4160116
SuB 1
'J:I‘MF. 1
DMK =.80121
SEMN =-478,43
—Text Legend 3
[ AT Text Ledend
WS Window number Window 1 -
Class Legend Class Date -
Loc Location Off -
[/REPLOT1 Renlot unon OK/ADDlv? |Replot -]
Ok ] Apply Carce| J Helm ]
NODAL SOLUTION m
AL SRR DEC 21 2004
1 15:03:49
478.43 372,112 265. 194 155477 53,159
-425.271 ~318.953 -212.636 ~105.318 ]




C22

‘ PlotCtrls>Style>Solid Model Facets...

riniimiiyle bakmis oluruz.

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menii-
de “Style of area and volume plots” kismindan ka-
tinin tel kafes (Wireframe) goriiniimiine gegcilir ve
“Ok” tusuna basilir. Boylece katimiza tel kafes go-

Bir katiya tel kafes goriiniimiinde bakma:

': Solid Model Facets

[/FACET]
Stvle of area and volume plots

oK ‘ Apply ‘

Cancel |

Help ‘

C23

C.23.a Ekrandaki bilgisel yazilarin yazi tipini degistirme:

‘ PlotCtrls>Font Controls>Legend Font...

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti-
de istegimize gore “Yazi tipi, Yaz tipi stili ve boyut”
degistirilir ve “Ok” tusuna basilir. Boylece ekrandaki

bilgisel yazilarin yazi tipi degistirilmis olur.

Yaz Tipi

“azi tipi stili Bouut:
| Eourier Fewd |italic

uuuuuuuuu

o | | MHormal

I liealis
" DutchB01 =<Bd BT

€} Franklin Gothic kediv
O} Garamond
B GOT

€} Georgia gt

K.aln
K.ahn italilk

Ormek

[AaBbY

az
|Ban

== |

Ekranda yazilan yazilarin yaz tipini degistirme:




C.23.b Ekrandaki nesnelerin numaralarinin yazi tipini degistirme:

\ PlotCtrls>Font Controls>Entity Font... |

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti-
de istegimize gore“Yazi tipi, Yaz tipi stili ve boyut”
degistirilir ve “Ok” tusuna basilir. Boylece ekrandaki
nesnelerin numaralarinin yazi tipini degistirmis olu-

ruz ' l

C 2 4 Ol¢iilendirme:

(= =]

“Annot...

Dimension:

\ PlotCtrls>Annotation>Create 2D Annotation ~ Herizontal
* Vertical

" Slanting
" Angular
" Radial

Color -

" Inline Text
= Parallel Text

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menii- Undo | Refresh

de hangi pozisyonlarda 6lgiilendirme yapacagimiz , Close Help
Ol¢iilendirme rengi ve dlcililendirme yazisinin nasil AN
yapildigi secilir ve “Ok” tusuna basilir.Mesela yatay N bre 22 2004

dogrultuda 6l¢iilendirme yapacaksak meniiden “Ho-
rizantal” ve “Inline Text” kisimlar1 , dikey dogrul-
tuda 6l¢iilendirme yapacaksak “Vertical” ve “Paral-
lel Text” kisimlar1 tiklanir ve mausun sol tusuyla
oOl¢iilendirme yapacagimiz ¢izginin baglangi¢ ve bitis
keypointleri tiklanarak 6l¢iilendirme ¢izgisi ¢izilir.
Sonra klavyeden dlciilendirme yazist yazilir ve “En-
ter” tusuna basilir.Boylelikle istedigimiz yerdeki 61-
clilendirme islemini gergeklestirmis oluruz.Yalniz
burada unutulmamasi gereken odl¢iilendirme istedigi-
miz rakamda verilir.




CZS Ekrandaki parcanin fotografini ¢ekme:

C.25.a Ekrandaki parganin fotografini dosyanin ¢aligildigi yere S —
cekme: ~
* Calor
PlotCtrls>Hard Copy>To File... o e
" TIFF
o . v e . . . - dFEE
Komuta girildiginde ekranda bir menti agilir.Menii- " PNG
de “Ok” tusuna basariz.Boylelikle ¢alistigimiz dos- ™ TIFF compression
yanin bulundugu yere ekran {izerindeki pargamizin P
fotografin1 ¢ekmis oluruz. =
=" Portrait
Save to: |hocam032. brp
’TI Apply |
Cancel | Help |

C.25.b Ekrandaki parganin fotografini printira génderme:

= Yazdir @
\ PlotCtrls>Hard Copy>To Printer... | Genel |

r Tazmng.;:
[Elyazic Ekle
|-"Bluebeam POF Printer

Komuta girildiginde ekranda bir menii agilir.Menti-
de kullandigimiz yazicinin tipini belirtip “yazdir” | :

butonuna basariz.Bdylelikle par¢gamizin resmi prin- Duum:  Hazr I Dosyayayazdn  Terchler
o . . Konum:
tira gdnderilmis olur. L YaziciBul..
Sapfa arald
&+ Tiimii Kopya sayis; 1 5:
€ Secin € Geell sayla

P N e I

3

‘' azdir | iptal ‘




2 Help

C.25.c Ekrandaki parcanin fotografini ekran e =003

tizerinde ¢ekme:

\ PlotCtrls>Capture Image... \

Komuta girildiginde dogrudan ekran iizerinde
calisma parcasinin fotografi ¢ekilmis olur.

C.25.d Daha 6nceden fotografi ¢ekilmis bir parcanin fotografini ekran iizerine ¢agirma:

| PlotCtrls>Restore Image... | Restore B“map From
K arm: |_'; wyiulama j e I‘j‘ Ev
Komuta girdigimizde daha énceden fotografi LE) Nboy000  Bboyui012
cekilmis olan resimler “Restore Bitmap From” Fnton Sbopu001  Bboyut13
meniisiinde karsimiza ¢ikar.istedigimiz bir ta- Klendblam  SbOyU002  Sboyutdl4
nesini secip “Ac¢” tusuna basariz.Boylelikle a -;LbOVUtO% -3b0VUt015
onceden fotografi ¢ekilmis bir par¢anin fotog- foet? Sboyudo4  Shoyut016
rafini ekran iizerine ¢agirmis oluruz. st Npoyi0ls  Showitdi7

Sboyutots  Sboyutdis

) Shoy007  Bboyut019

Beigekin  (Sboyu08  MboyutD20

~ Sboyuoe Sboyut02d
55 Nboyudi]
. Sboyut0ld

Bilgisapanm

g |
Ag Baglantlanm - Dosya adc "‘.BMP j Ag

Dasya tliii ‘Windows bilrnap j iptal




